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幾隻襪子湊一雙？ 

2E 尹思琦 

幾隻襪子湊一雙？普通人的答案都是兩隻，但是這個答案並不是永遠對的，答三隻才能萬

保一失。作者由這條看似十分簡單的問題，慢慢向讀者揭露一個令人感嘆不己、以為很複雜卻

充滿趣味的數學世界。 

  《幾隻襪子湊一雙？》是由著名的科普作家，伊斯威 ( Rob Eastaway ) 寫成的，由城邦文

化出版。作者在書中，為讀者解答了十二道數學謎題。就如第四章「一封信封」，作者在開首以

一個矩形帶出主題，說明了一張 A4 尺寸的紙條被折了之後，會出現龍曲線，便是《侏羅記公園》

的插圖。在第六章「正面或反面？」，人們都以為投硬幣是絕對公平的，但是這篇章則是反對這

個理論，並指出擲硬幣是存有偏差的，作者更由硬幣遊戲說到巴斯卡三角形，一個奇妙的三角

形。在第十章「旅行到三角形的中心」，作者由他老師畫地圖的方法作為開首，一邊說出找三角

形的內心的方法，一邊向讀者介紹直角三角形和黃金三角形。 

  閱讀這本書的時候，我都獲益良多，而令我學到最多的是第九章「大家來走捷徑」。作者透

過一些謎題作為例子，從而告訴我們計算時，可以從不同的角度去思考，從而令計算得更有效

率和快捷。作者提出的第一條謎題火車謎題，告訴我計算蒼蠅飛行距離，並不需要把每一小段

的路程加起來，只要考慮時間乘以速率就可以。而第二題是螞蟻謎題，作者更教了我如何看清

楚一題問題，要把不需要理會的部分忽略，把思緒精簡起來，就能更方便去整理出答案。在這



 

篇章裡，我學到了在解題時，千萬不要被問題困擾，也不要想到要計算複雜的步驟而放棄。我

們不要理會無關痛癢的小節，反而要退後一小步，慢慢消化問題，便會發現訣竅。 

    第六章「正面或反面？」作者揭露了擲硬幣的一個鮮為人知的秘密，擲硬幣一直都是人們

所認為是最公平的，但是作者卻推翻了這個的說法。我看到之後感到很詫異，所以為了找出真

正的答案，便做了一個小實驗，我分別用了三個不同的方法去擲三十次硬幣，而三種方法用的

都是同一個的一元香港硬幣。 

    首先，第一種的方法是用拇指彈起硬幣，讓它拋到凌空，然後接住。 

    接著，第二種的方法是用拇指和食指轉動硬幣，令它自轉，直至它停止下來，平面躺在桌

子上。 

    最後，第三種的方法是在桌子上垂直滾動硬幣，直至它碰到硬物(我的筆袋)停下為止。 

    以下便是這三次實驗的結果。(正面是數字，反面是圖案) 

 第一種的方法 第二種的方法 第三種的方法 

正面（數字） 18 16 17 

反面（圖案） 12 14 13 

    總結以上的結果，我們可以看到，無論是用哪種方法，擲出正面的次數都是多於反面的。

雖然我們仔細地留意一下香港的一元硬幣，便會知道，反面凸起的圖案所佔的面積是比正面數

字的少，那麼反面的重量當然也會比正面的輕。但是多出的重量也只不過是十分輕微的，怎會

影響到這次實驗的結果呢？可是，這次實驗的結果卻告訴我們，只是十分輕微的偏差，都會令

到實驗的結果受到影響。由此可見，作者的理論是對的，所以擲硬幣是真的存有偏差，而並不



 

是完全公平的。 

  那麼，哪一種擲硬幣的方法會比較公平呢？從上面的實驗數據顯示，看來方法二中正面跟

反面的數目比較接近一點，可能是因為方法一中在空中的停留和方法三中的滾動都不能避免地

心吸力對硬幣的影響，而垂直旋轉這個方法把地心吸力的影響減至最少。從今次實驗，我知道

如何選擇擲硬幣的方法了。如果於我有益的話，我會選擇方法一；如果是為了公平的話，應該

就要選擇方法二了。 

  第七章「迴文和其他漂亮的模式」的主題是迴文，作者說，迴文「是一種令人愉快卻無厘

頭」的文字。在數學上，有不少數字的運算模式也可以造出一些類似迴文的效果。例如 11、111、

1111…等，它們的平方均能造出有迴文格式的數字，例如11 × 11 = 121，1111 × 1111 =

1234321等。漫無目的的數字卻能造出對稱的數字，是不是有點無聊卻又令人愉快呢？ 

  這段文中還有一個令我感到驚異的地方。讓我們先來玩一個遊戲吧。隨意想一個三位數，

然後在計算機上連續按兩次，如 852852852，再試試除以 7、11 或 13，你會驚訝地發現它

們都能被 7、11 和 13 整除！ 

  數字是隨意想的，怎會被固定的數字整除呢？我知道之後，仿佛發現驚天大秘密一樣，驚

訝得目定口呆。當我把這個「秘密」告訴給同學時，他們都驚訝不已，這便證明了數學是可以

帶給人趣味的。 

  其實我在後來花了一些時間去尋找這個現象的原因，例如為何這些數字可以讓 7 整除？首

先，我們先以 XYZ 來代替 852 吧： 

 



 

 

XYZXYZ 

= 100000X + 10000Y + 1000Z + 100X + 10Y + Z 

= 100100X + 10010Y + 1001Z 

= 1001(100𝑋 + 10𝑌 + 𝑍) 

這裡我可以看到一個奇妙的數字「1001」，由於11 × 13 × 7 = 1001，所以 XYZXYZ 必定能夠被

它們整除！ 

其實，我發現原來數字 11 比 7 和 13 更有趣。我們都知道，一個數字如果可以讓 11 整除，

那它所有基數位數字之和，減去所有偶數位數字之和，必須等於0或者11的陪數。例如136983，

由於(1 + 6 + 8) − (3 + 9 + 3) = 0，所以它能夠讓 11 整除。一個任意三位數「ABC」，兩次後

變成「ABCABC」，由於 

(A + C + B) − (B + A + C) = 0 

所以它必定可以給 11 整除。如此類推之下，5 位數、7 位數、9 位數等也可以給 11 整除，而 4

位數、6 位數等，則不一定可以的了。例如數字「ABCDABCD」 

(A + C + A + C) − (B + D + B + D) ≠ 0 

所以它未必能夠被 11 整除。 

  11 不僅是迴文數的最佳範例，更是在構成巴斯卡三角形之中擔當極之重要的角色。第一次

見到這個三角形的篇章是第六章「正面或反面？」。在投擲兩個或以上的硬幣時會有不同的正反

組合，作者告訴我們，每增加一枚硬幣，出現正或反的序列會有不同的可能性，他更顯示出數

量不同的硬幣所出現的結果。如果我們把以上的結果寫成表，如下： 



 

硬幣數量 組合 

１ 正 x1 反 x1 

２ 正正 x1 正反 x2 反反 x1 

３ 正正正 x1 正正反 x3 正反反 x3 反反反 x1 

４ 正正正正 x1 正正正反 x4 正正反反 x6 正反反反 x4 反反反反 x1 

把組合的數量寫成三角形的模式，那麼巴斯卡三角形便出現了。 

 

 

 

  書中作者提到巴斯卡三角形跟 11 有密切的關係，每一行的數值其實都是 11 的次方數，例

如第一行是 110 = 1，第二行是 111 = 11，第三行是 112 = 121，第四行是 113 = 1331 等。其

實除了這兩個之外，只要留心觀察，你就會發現到更多的特性。例如，不管是哪一行，只要是

從 1 開始向下伸延，成為一條對角線，那麼對角線所經過的數字的和，剛巧是對角線的最後一

個並處於下方的數。 



 

 

1 + 6 + 21 + 56 = 84 

1 + 7 + 28 + 84 + 210 + 462 + 624 = 1716 

1 + 12 = 13 

 

  此外，由左數起的第三行是三角形數數列:1、3、6、10、15、21、28、36、45、55、66、

78 等。 

 

    我在這個陌生的三角形也發現了一組熟悉的數字，就是斐波那契數列。 

 

  還記得中一的時候，我的數學老師曾經介紹過這個有趣的數列。這個數列是關於一條問題:

某人有一對成兔，牠們每月都會交配，而且一個月後會生出一公一母的小兔。小兔一個月後長



 

成成兔，然後馬上交配。一年後，總共有多少對成兔呢？原來每個月兔子的數量就構成了斐波

那契數列。這當然不是兔子真實生殖的情況，但是在大自然中也有會這樣繁殖的生物，譬如喜

歡在花圃逛來逛去的蜜蜂一樣。見到這條問題時，以為是斐波那契在家中，心感無聊而想出來

的，原來這並不是虛構，而是真有其事，也是樣很有意義的東西。 

    在閱讀這本書的時候，我都感到十分驚喜，無論正在閱讀的那一章所涉及的內容是關於甚

麼，我都覺得作者提及的數學謎題很新奇，很有趣，一直吸引我看完這本書為止。這本書不但

能滿足我的好奇心，更能讓我找到數學不同的面貌。 
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